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APERGCU

Dans BattleBlock Theater, les personnages principaux sont emprisonnées dans un
pénitencier géré par des chats. Pour leurs divertissements personnels, ils créer des
parcours oU nos personnages principaux devront explorer et collecter 3 fraises
pour s'en échapper.

FOCUS DU JOUEUR

Le joueur devra récolter les 3 fraises répartis dans le niveau en esquivant une
multitude d'obstacles.

OBJECTIF DE NIVEAU

- Récolter les 3 fraises pour débloquer la sortie.
- Eviter les obstacles afin de ne pas mourir.
- Résoudre les puzzles de platforming pour atteindre les fraises et la sortie.

CONTRAINTES

- Utiliser un maximum de 5 obstacles qui peuvent étre répété durant le niveau.

Spike Cube Water Cube Hot Cube Cannon Treadmill Cube
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Challenge Ultime du niveau -
Saut de précision plus Treadmill Cube avec Hot Cube. Séance de

Ennemiticannont platforming précise au dessus des cubes * Fin du niveau
d'eaux.

Derniére Fraise

B e

Renforcement des

Parcours de saut en
Retour du Bateau et connaissances du mélangg A |
Introduction du dernier Checkpoint ! Hot Cubes - Saut de fprecision avec seulement
) * (2Ll * ) ! les Spike Cubes.
obstacle du niveau : précision a partir du Hot D . -
Treadmill Cube. Cube et Spike Cubes. euxieme Fraise
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Application des
| ducti Premier Puzzle avec les apprentissages des deux
AL e Hot Cubes et Spike Cube

remiers segments.
Bateau - Hot Cube et '*'[PIUS de marge d'erreur) '* Sgut de précigion avec
Water Cube

Premiére Fraise Hot Cube _’ Checkpoint !
Difficulté accrue.
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INTENTION

Introduction de chacun des éléments du niveau I'un aprés I'autre et donner un
maximum de challenge au joueur pour clore le parcours.

CHALLENGE RENCONTRE

Playtester au maximum avec différentes personnes de toute expérience afin de
correctement balancer chaque étape du niveau.

Nombre de playtesteur : 6

Informations récoltés : Nombre de mort - Commentaire - Partie préférée -
Difficulté

Frédérigue  Samuel Marc Hugo Simon Chris

Challenge 6 Challenge 5 Challenge 4 Challenge 3 Challenge 2 Challenge 1

NOMBRE DE MORT
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